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Installation von Kerntreibern
unter Windows 98

Diese Anwendungshinweise beinhalten Instruktionen zur Installation der NVIDIA
nForce Kerntreiber (GART, Ethernet, Audio, Audio Utilities, SMBUS und
Speichercontroller) unter Windows 98. Gegenwartig unterstitzt der NVIDIA
Installer Windows XP, Windows 2000 und Windows ME. Bitte nutzen Sie fur die
Installation aller NVIDIA Gerate unter Windows 98 die folgende Vorgehensweise
bis zur Veroffentlichung des Windows 98 Installer Supports.

Bitte verwenden Sie die Standard Windows Installationsschritte fur das
JAktualisieren eines Videotreibers’ fir die Installation des integrierten nForce
Videotreibers.’

It des Treiberpaketes

Es wird empfohlen, dass Sie Uber die folgenden nForce Treiber verfligen, bevor
ie fortfahren:




Installation der GART -Treiber

Wird ein Windows 98 Betriebssystem installiert, gibt es im Gerate-Manager von

Windows 98 eine ganze Reihe unbekannter Gerate. Gehen Sie wie folgt vor, um
die nForce GART-Treiber zu installieren:

1. Extrahieren Sie das GART Treiberpaket in einen temporaren Speicherort. Sie
finden den GartManager im Gerédte-Manager unter: PCI Standard Host CPU
Bridge. Die generischen Microsoft Treiber werden so lange genutzt, bis Sie
auf die geeigneten GART-Treiber upgraden.

2. Gehen Sie in den Gerate-Manager ( START > SYSTEMSTEUERUNG >
SYSTEM > GERATE-MANAGER).

3. Suchen Sie nach den folgenden Geréten:
- NVIDIA nForce GART-Manager
- PCI Standard Host CPU Bridge
- PCI Standard PCHo-PCI Bridge Device
4. Aktualisieren Sie die Treiber unter Verwendung der Treiber, die Sie in Schritt
1 im temporéaren Speicherort gespeichert haben.

5. Starten Sie Ihr System neu.

Installation der Audiotreiber
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1. Installieren Sie die nForce Audiotreiber wie folgt: Extrahieren Sie das Audio
Treiberpaket in einen temporaren Speicherort. Verwenden Sie die Treiber
aus dem Audio Treiberpaket, um alle unbekannten Gerate aus dem
Mediabereich aufzuzeigen.

2. Gehen Sie in den Gerate-Manager: ( START > SYSTEMSTEUERUNG >
SYSTEM > GERATE-MANAGER).

3. Suchen Sie nach den folgenden Geréaten:

Unbekannte Treiber
- NVIDIA Audio Codec Schnittstelle
- NVIDIA Media Controller Prozessor

Audio-, Video- und Gamecontroller
- NVIDIA nForce Audio Codec Schnittstelle
- NVIDIA nForce MCP Audioprozessoreinheit

Bitte beachten Sie: Es werden verschiedene Eintrage unter Audio-, Video- und
Gamecontroller ersetzt, wenn die Systemgeréate aktualisiert werden.

1. Aktualisieren Sie die Treiber unter Verwendung der Treiber, die Sie in Schritt
1 im temporéaren Speicherort gespeichert haben.

2. Starten Sie Ihr System neu.
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Installation der Ethernettreiber

Installieren Sie die Ethernettreiber wie folgt:

1.

Extrahieren Sie das Ethernet Treiberpaket in einen temporaren Speicherort.
Verwenden Sie die Treiber aus dem Ethernet Treiberpaket, um die
unbekannten Ethernetgerate aufzuzeigen.

Gehen Sie in den Gerate-Manager: ( START > SYSTEMSTEUERUNG >
SYSTEM > GERATE-MANAGER).

Suchen Sie nach den folgenden Geréten:

Unbekannte Treiber
- NVIDIA Ethernetgerét

Netzwerkadapter
- NVIDIA nForce MCP Netzwerkadapter

Aktualisieren Sie die Treiber unter Verwendung der Treiber, die Sie in Schritt
1 im temporédren Speicherort gespeichert haben.

Starten Sie Ihr System neu.

Installieren der SMBus-Treiber

Installieren Sie die SMBus-Treiber wie folgt:

1.
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Extrahieren Sie das SMBus Treiberpaket in einen temporaren Speicherort.

Der SMBus muss fir DDC aktiviert werden, damit er ordnungsgeman
funktioniert und die Funktionen des Systemmanagements aktiviert werden.

Gehen Sie in den Gerate-Manager: (START > SYSTEMSTEUERUNG >
SYSTEM > GERATE-MANAGER).

Gehen Sie zu: Unbekannte Geréate / PCl Systemmanagement Bus

Aktualisieren Sie die Treiber unter Verwendung der Treiber, die Sie in Schritt
1 im temporéaren Speicherort gespeichert haben.

Starten Sie Ihr System neu.

3
Vertraulich 11/27/01

<

RVIDIA.



Aktualisieren der
Speichercontroller-Treiber

1. Extrahieren Sie die Dateien aus dem (0s)\ Speicherverzeichnis des
Treiberpakets in einen temporaren Speicherort. Es werden die generischen
Treiber von Micosoft verwendet. Fahren Sie mit Schritt 2 fort, wenn Sie die
Microsoft Treiber durch NVIDIA Treiber ersetzen mdéchten

Bitte beachten Sie:  Es ist mdglich, dass verschiedene Instanzen des
Speichercontrollers im Gerate-Manager enthalten sind, und zwar unter:
- Windows 9x/ME oder Windows 2000/XP
- PCI Standard RAM Controller

2. Gehen Sie in den Gerate-Manager: ( START > SYSTEMSTEUERUNG >
SYSTEM > GERATE-MANAGER).

3. Suchen Sie nach den folgenden Geraten:

Systemgeréate
- PCI Standard RAM Controller

- NVIDIA nForce 420 Speicher Controller
- NVIDIA nForce 220/420 Speicher Controller

4. Aktualisieren Sie alle Instanzen dieser Treiber unter Verwendung der Treiber,
die Sie in Schritt 1 im temporéaren Speicherort gespeichert haben.

5. Starten Sie Ihr System neu.

Bitte beachten Sie:  Es ist wichtig, dass das System nach der Installation aller
Treiber neu gestartet wird.
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Die gelieferten Informationen sind nach unserem Ermessen akkurat und zuverlassig. Die NVIDIA Corporation
Ubernimmt jedoch keinerlei Verantwortung fir die Nutzung dieser Informationen oder jegliche Verletzung von
Patenten oder anderen Rechten von dritten Parteien, die durch die Nutzung derselben entstehen. Es wird
keinerlei Lizenz durch Implikation oder im Rahmen anderer Patente oder Patentrechte der NVIDIA Corporation
gewahrt.

In dieser Veroffentlichung erwéhnte Spezifikationen kénnen ohne vorherige Ankiindigung verandert werden.
Diese Veroffentlichung Ubersteigt und ersetzt alle vorherigen Informationen. Produkte der NVIDIA Corporation
durfen ohne vorherige schriftliche Genehmigung der NVIDIA Corporation nicht als wichtige Komponenten in
lebensunterstutzenden Geréten oder Systemen verwendet werden.

Warenzeichen

NVIDIA, das NVIDIA-Logo und GeForce3 sind Marken der NVIDIA Corporation.

Microsoft, Windows und das Windows-Logo sind eingetragene Marken der Microsoft Corporation.
Andere Unternehmens- und Produktnamen kénnen Warenzeichen der innehabenden Unte rnehmen sein.
Copyright

Copyright NVIDIA Corporation 2001.
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